2024 年江苏财会职业学院
首届营销情景模拟技能大赛
一、赛项名称 
赛项名称：营销情景模拟 
赛项归属专业大类：财经商贸大类
面向年级：江苏财会职业学院2023级在校生
二、竞赛目的 
营销情景模拟竞赛是高职市场营销专业教学中理论与实践相结合原则的体现，是增强学生实践应用能力的有效途径，也是全面检验和进一步提高市场营销专业教育质量的必要措施。赛项面向各行各业市场营销相关中、基层管理岗位，采用模拟仿真和企业真实项目，考察选手市场营销基本职业素质、专业技能和综合应用能力。此次竞赛为全校师生提供交流借鉴的平台，引领我校市场营销专业建设和教学改革，以赛促教、以赛促学，推进专业建设与行业发展对接、课程内容与职业标准对接、人才培养过程与企业营销实践对接，提高我校市场营销专业办学水平和人才培养质量，提升我校市场营销专业的社会认可度与影响力。
三、竞赛内容
营销情景模拟不仅考察学生的商品需求 信息的采集与分析、目标市场选择与定位、竞争策略分析与执行、营销活动策划与组织、成本核算与财务分析等基本专业技能，还进一步考察学生灵活运用所学专业知识，对竞争市场的综合判断分析能力。竞赛中选手将会用到经济学基础、商品学基础、市场营销学、消费者行为学、市场调查与分析、统计分析、财务管理、网络营销、营销策划、广告原理与实务等课程的综合知识。
营销情景模拟竞赛要求各参赛队员在同一个动态市场环境条件下，通过目标市场分析与 选择、营销策略组合和财务报表分析，使企业的效益最大化。 
四、竞赛时间
竞赛时间：2024年6月28日星期五14：00
竞赛时长：300分钟
五、竞赛方式
（一）本赛项为个人赛。每支参赛队由 1 名队员组成，无指导老师。
（二）本次竞赛采取一次加密抽签，于比赛前进行抽签仪式，通过抽签确定各参赛队伍的赛场座次。
六、竞赛规则
（一）竞赛报名
1.按照竞赛组委会规定的报名要求填写报名表，并提交至邮箱36357822@qq.com。
2.参赛对象江苏财会职业学院在籍在校学生。已获得过全国或江苏省职业院校技能大赛奖项的学生不得参加此次比赛。

（二）入场规则
1.参赛选手按规定的时间准时到达赛场检录区集合。 
2.裁判将对各参赛选手的身份进行核对。参赛选手须提供参赛证、身份证、经学校注册的学生证，证件上的姓名、年龄、相貌特征应与参赛证一致。
3. 严禁参赛选手携带与竞赛无关的电子设备、通讯设备及其他相关资料与用品入场。 
4.加密选手按抽签顺序号依次抽取比赛赛位号，然后在指定区域等待；在现场裁判的指挥下有序进入赛场，按抽取的比赛赛位号就位。
（三）赛场规则
1.选手进入赛场后，必须听从现场裁判的统一布置和指挥。 
2.各参赛队伍打开电脑，进入竞赛平台，并修改各自密码。由裁判宣布比赛开始，各参赛队伍开始竞赛。 
3.比赛过程中，参赛选手必须严格遵守安全操作规程，确保人身和设备安全，并接受现场裁判和技术人员的监督和警示。 
4.竞赛过程中，如有疑问，参赛选手应持“咨询”示意牌示意，裁判应按照有关要求及时予以答疑。如遇设备或软件等故障，参赛选手应持“故障”示意牌示意。裁判、技术人员等应及时予以解决。确因计算机软件或硬件故障，致使操作无法继续的，经裁判长确认，予以启用备用计算机。如遇身体不适，参赛选手应持“医务”示意牌示意，现场医务人员按应急预案救治。 5.比赛开始后，在运营过程中，赛场裁判负责控制招标过程，并宣布阶段性成绩。
6.比赛过程中选手不得随意离开赛位，不得与其他参赛选手和人员交流。因故终止比赛或提前完成比赛任务需要离场，应报告现场裁判，在赛场记录表的相应栏目填写离场时间、离场原因并由现场裁判签名和选手签赛位号确认。
7.比赛过程中，严重违反赛场纪律影响他人比赛者，违反操作规程不听劝告者，越界影响他人者，有意损坏赛场设备或设施者，经现场裁判报告裁判长，经竞赛组委会办公室同意后，由裁判长宣布取消其比赛资格。
（四）离场规则
1. 比赛结束前 15 分钟，裁判长提示一次比赛剩余时间。 
2. 比赛结束信号给出，由裁判长宣布终止比赛。 
3. 裁判长宣布终止比赛时，选手应停止竞赛任务的操作。 
4. 裁判长宣布终止比赛后，现场裁判组织、监督选手退出赛位，站在赛位边的过道上。裁判长宣布离场时，现场裁判指挥选手统一离开赛场。 
5. 选手离场后，到指定的休息场等待评定比赛成绩。
6. 评分裁判叫到赛位号的选手，进入赛场，配合评分裁判评定成绩。
（五）成绩评定与管理规则
在经营三个会计年度后，裁判公布竞赛结果，并将成绩登录在竞赛成绩单上。
七、竞赛环境 
（一）竞赛场地 
1．竞赛场地设在D211电脑机房，场地内设置满足整个竞赛环境。
2．一个参赛队一个赛位，每个赛位一台电脑，单个赛位面积应满足竞赛要求。 
3．竞赛场地内设置背景板、宣传横幅及壁挂图，营造竞赛氛围。 
4.局域网络。采用星形网络拓扑结构，安装千兆交换机。网线与电源线隐蔽 铺设。采用独立网络环境，不连接 INTERNET，禁止外部电脑接入。
5．安全保障。采用统一的杀毒软件对服务器进行防毒保护。屏蔽竞赛现场 使用的电脑 USB 接口。部署具有网络管理、账号管理和日志管理功能的综合监控 系统。 
6．采用双路供电。利用 UPS 防止现场因突然断电导致的系统数据丢失，额 定功率：3KVA，后备时间：2 小时，电池类型：输出电压：230V±5%V。
八、成绩评定
机考评分：参赛队伍（选手）登录答题系统，核实团队或个人信息后限时答题，竞赛结束前保存成果并提交。答题系统自动评分，显示成绩。
九、奖项设定 
以赛项实际参赛队总数为基数，根据竞赛成绩，从高到低排序，按参赛人数的 10%设一等奖，20%设二等奖，30%设三等奖。
